DODATEK K SVP — dodatek ¢. 1 — Nova informatika

Nazev SVP: STROJNI MECHANIK

Kod a nazev oboru vzdélavani: 23-51-H/01 Strojni mechanik
Stupen poskytovaného vzdélani: stiedni vzdélani s vyucnim listem
Uroveii vzdélani: EQF3

Délka a forma vzdélani: 3 roky; denni studium

Platnost SVP od: 1. 9. 2022

Cislo jednaci:

Platnost dodatku: od 1. 9. 2025
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Ukonceni platnosti ucebniho planu a ukonceni platnosti vzdélavaci oblasti a

obsahového okruhu vzdélavani v ICT
K 31. 8. 2025 ukoncuji platnost stavajiciho uc¢ebniho planu platného od 1. 9. 2022.

Od 1. 9. 2025 v souvislosti s revizi RVP SOV nahrazuji:

- vzdélavaci oblast a obsahovy okruh Vzd€lavani v informacnich a komunikacnich
technologiich vzdé€lavaci oblasti a obsahovym okruhem Informatické vzdélavani,

- Vucebnich osnoviach vSech predméth klicovou kompetenci Kompetence vyuzivat
prostfedky informaénich a komunikaénich technologii a pracovat s informacemi novou
klicovou kompetenci Digitalni kompetence,

- Vucebnich osnovach vSech predméti prifezové téma Informacéni a komunikacni
technologie novym priifezovym tématem Clovék a digitalni svét.

K 31. 8. 2025 ukoncuji platnost charakteristiky i obsahu stavajiciho pfedmétu Informacni
a komunikacni technologie platného od 1. 9. 2022.

Od 1. 9. 2025 jej nahradi novy obsah i nova charakteristika predmétu Informacéni a komunikacéni
technologie.

Oduvodnéni:

Ministerstvo skolstvi, mladeZe a té€lovychovy vydalo s u¢innosti od 1. 9. 2023 Opatfeni ministra
Skolstvi, mladeZze a télovychovy, kterym se méni vzdélavaci oblast s ndzvem ,,Vzdélavani
Vv informacnich a v komunikacnich technologiich® (dale jen ,,Vzdélavani v ICT*) v ramcovych
vzdélavacich programech stfedniho odborného vzdélani (dale jen ,,RVP SOV*®) kategorie
dosazeného vzd€lani E, J, H, M, L0 a L5. (C.j.: MSMT-17140/2023-5)

Povinnost vyucovat podle aktualizovaného ICT kurikula plati od 1. 9. 2025 plosné pro vSechny
ro¢niky obora vzdélani kategorie dosazeného vzdélani J, E, H, M vcetné konzervatoti a lycei,
LO, L5.

Plan nabéhu nové informatiky, piechodné obdobi pro hodnoceni Zaki.
Skola za¢ne vyucovat podle dodatku SVP od 1. 9. 2025, a to ve 3. roéniku, na zménu je plné

ptipravena. Plan nabéhu nové informatiky zobrazuje Tabulka 1. V roce 2025/2026 je pro 1. a 2.
roénik barva svétle zelena, tedy fadné zahdjeni® a uplna navaznost?, a pro 3. ro¢nik je barva
cervena, tedy Castecny obsah, protoZe tito Zaci neabsolvuji nic z ptedchozich ro¢nik.

Ve Skolnim roce 2025/2026 probiha vyuka ve 3. ro¢niku dle upraveného obsahu zcela bez
navaznosti (Cervena barva). V tomto Skolnim roce je pro tento rocnik stanoveno tzv. pfechodné
obdobi pro hodnoceni zakd.

Ve skolnim roce 2026/2027 probiha vyuka ve vSech ro¢nicich s iplnou navaznosti na predchozi
rocniky.

1 1. ro¢nik je ve $kolnim roce 2025/2026 vyucéovan dle nového $VP ¢.j. DOPLNIT
22. ro¢nik je ve $kolnim roce 2025/2026 vyucovan dle nového SVP &. j. DOPLNIT



Tabulka 1 Plin nabéhu nové informatiky

Roénik
/ 2025/2026 2026/2027 2027/2028
Skolni rok




Nizev SVP: MECHANIK OPRAVAR MOTOROVYCH VOZIDEL

Forma vzdélavani: denni
Pocet hodin celkem: 3/98
Platnost od: 1. 9. 2025

Ucebni osnova pfedmétu

INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Obor stfedniho vzdélani s vyucnim listem

Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil predmétu

Obecnym cilem informatického vzd€lavani je vést zaky ke
schopnosti rozpoznavat informatické aspekty svéta

a vyuzivat poznatky z informatiky k porozuméni

a uvazovani o pfirozenych i umélych systémech

a procesech, ke schopnosti fesit nejriiznéjsi pracovni

a zivotni situace, cilevédomé a systematicky volit a
uplatiiovat optimalni postupy.

Vyuka informatiky ptispiva k hlubsimu a komplexnimu
porozuméni vypocetnim zatizenim a principtim, na kterych
funguji. Tim usnadiiuje vyuziti digitalnich technologii

Vv ostatnich oborech a rozvoj uzivatelskych dovednosti zaki
vazanych na vzdélavaci obsah téchto obort.

Charakteristika uéiva

Vzdélavani sméiuje k tomu, aby Zaci:

- porozuméli zakladnim pojmim a metoddm informatiky
jako v&dniho oboru a jeho uplatnéni v ostatnich védnich
oborech a profesich;

- rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich
reSitelnost;

- ziskévali, zaznamendvali, usporadavali, strukturovali,
pfedavali data a informace;

- rozkladali systémy a procesy na ¢asti, odhalovali jejich
vztahy a strukturu;

- byli schopni uplatnit algoritmicky zptisob mySleni pii
feSeni problémil, vytvareli a formulovali postupy a feSeni,
které 1ze ptenechat k vykonani jinému ¢lovéku nebo stroji;

- vytvafeli formalni popisy, modely a simulace skute¢nych
situaci 1 pracovnich postupii;

- testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali
a vylepSovali existujici 1 navrhované algoritmy, postupy
nebo informaticka feSeni;

- rozum¢li technickym zakladiim digitalnich technologii do
té miry, aby byli schopni je efektivné a bezpecné€ pouzivat
a snadno se naucili pouZzivat nove;




- byli schopni vyuzit digitalni technologie pii feSeni
problém1, které jsou piilis slozité nebo rozsahlé (pro
Cloveka);

- navrhovali systémy ¢i jejich ¢asti, procesy, propojovali
ruzné technologie ¢i jejich ¢asti a vytvareli tak nova feSeni
za pomoci jiz existujicich nastroji a prvk;

- hodnotili pfinos a rizika riznych systémi, procesi,
postupil a technologii v kontextu zadané¢ho problému;

- dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pti dosahovani
spole¢ného cile;

- neohrozovali svym chovéanim v digitalnim prostiedi sebe,
druh¢ ani technologie samotné;

- uvédomovali si, ze technologie ovliviiuji spole¢nost,

a naopak chapali svou odpovédnost pfi pouzivani
technologii.

Vysledky vzdélavani
V oblasti citi, postoju,
hodnot a preferenci

- otevieny i kriticky postoj k digitdlnim technologiim
a jejich vyuzivani;

- motivaci k celozivotnimu uceni;

- davéru ve vlastni schopnosti a preciznost pii praci,

- schopnost odhadnout, které ulohy jsou schopni fesit sami
a u kterych si vyzadaji pomoc odbornika;

- sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného ¢i slozitého
problému;

- schopnost vyporadat se s otevienymi problémy
a nejednoznaéné zadanymi ukoly.

Strategie vyuky

StéZejni formou vyuky je cviceni v odborné ucebné IT.
Vyuka spociva v ndzorném vykladu, praktickych ukazkach.
Bezprostfedné nasleduje praktické procvicovani zaky.

Ve vyuce je kladen dlraz také na samostatnou praci a feSeni
komplexnich tloh. Je uplatiiovan téz ptistup s vyuZitim
mezipfedmétovych vztahii (komplexni praktické ulohy
umoznujici aplikaci Sirokého spektra védomosti

a dovednosti zaka i z jinych predméti) a metody
problémového vyucovani. Ttida se pti vyuce déli tak, aby na
kazdé pracovni stanici pracoval jeden zak. Kazd4 stanice ma
odpovidajici HW a SW vybaveni. Stanice jsou zapojeny do
pocitacové sité (sdileni sitovych prostfedkil a ptistupu

k internetu s dostatecnou pienosovou rychlosti). U¢ebna ma
dostate¢né vybaveni v¢. dataprojektoru.

Kritéria hodnoceni zaku

Hodnoceni Zakl se v ramci podéavani zpétnovazebnich
informaci o zvladnuti jednotlivych celki uciva uskutecnuje
prabézné a to t€émito zplsoby:

- samostatnym vypracovanim praktickych ukoli (ovéfeni
ziskanych dovednosti)




Klasifikace zaki vychazi z Pravidel pro hodnoceni
vzdélavani zaku.

Pt¥inos vyucdovaciho
predmétu k rozvoji
klicovych kompetenci
a aplikaci prirezovych
témat

Kli¢ové kompetence:
Kompetence k celoZivotnimu uceni

Vzdélavani smétuje k tomu, aby absolventi byli schopni
samostatné se vénovat uceni a redln¢ si stanovovat potieby
a cile svého dalsiho vzd€lavani, tzn., ze absolventi by méli:

- byt motivovani k celozivotnimu uceni, prekonavat
prekazky a byt vytrvali v zdjmu uspésnosti ucent;

- ziskévat, zpracovavat a osvojovat si nové znalosti
a dovednosti, vyhledavat a vyuzivat dostupné moznosti
a prostfedky k uceni, pomoc a podporu;

- vyuzivat ke svému uceni riizné informacni zdroje, umét
systematizovat a aplikovat ziskané znalosti a zkuSenosti
V praci i v zivote.

Digitalni kompetence

Vzdélavani smétuje k tomu, aby absolventi byli schopni se
orientovat v digitdlnim prostfedi a vyuzivat digitalni
technologie bezpecné, sebejisté, kriticky a tvofive pii praci,
pii uceni, ve volném Case i pii svém zapojeni do
spolecenského zivota, tzn., ze absolvent:

- ovlada potiebnou sadu digitalnich zatizeni, aplikaci
a sluzeb, vetné nastroju z oblasti umélé inteligence,
vyuZziva je ve Skolnim a pracovnim prostiedi 1 pf1 zapojeni
do vetejného Zivota;

- digitalni technologie a zpiisob jejich pouziti nastavuje
a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné moZznosti a jak
se meni jeho vlastni potfeby nebo pracovni prostiedi
a nastroje;

- ziské&va, posuzuje, spravuje, sdili a sd¢luje data, informace
a digitalni obsah v riznych formatech v osobni ¢i profesni
komunité; k tomu voli efektivni postupy, strategie
a zpusoby, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

- vytvari, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v riznych
formatech; vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostfedku;

- navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova
feSeni, ktera mu pomohou vylepsit postupy ¢i technologie
¢1 jejich Casti; dokaze poradit ostatnim s béznymi
technickymi problémys;

- vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii
a posuzuje, jak vyvoj technologii ovliviiuje spole¢nost,
osobni a pracovni zivot jedince a zivotni prostiedi, zvazuje
rizika a pfinosy;




- predchdzi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i dat,
situacim ohrozujicim jeho télesné a dusevni zdravi 1 zdravi
ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohleduplnosti
a respektem k druhym.

Kompetence k reseni problémii

Vzdélavani smétuje k tomu, aby absolventi byli schopni
samostatn¢ nebo v tymu fesit pracovni i jiné problémy, tzn.,
ze absolventi by méli:

- pojmenovat a analyzovat vznikly problém
(problematickou situaci) v celém jeho kontextu;

- urcit pric¢iny problému, ziskat informace potiebné k jeho
feSeni, navrhnout zptisob feSeni, popf. varianty feseni,
zvazit mozné pozitivni i negativni dopady;

- zvolit optimalni postup feseni, zdivodnit jej a vysvétlit
postup feseni jinym lidem, vyhodnotit vysledek;

Prurezova témata:
Clovek v demokratické spolecnosti

- kultivace dospélé osobnosti a eticka vychova;

- prohloubeni schopnosti a motivace k uceni;

vycvik v komunikaci, vyjednavani, feseni konflikti;
souziti v multikulturni spolecnosti;

ucta k zivotu, staii a pomoc potfebnym;

CR, Evropa a soudoby svét z hlediska studovaného oboru;

masova média a rozvijeni medialni gramotnosti zakd.

Clovek a Zivotni prostredi

- soucasné globalni, regionélni a lokélni problémy rozvoje
a vztahy €loveka k prostfedi (klimatické zmény,
ohrozovani ovzdusi, vody, pudy, ekosystémt i biosféry
z riznych hledisek rozvoje lidské populace, vliv prostiedi
na lidské zdravi);

- moznosti a zplisoby feSeni environmentalnich problému
a udrzitelnosti rozvoje v daném oboru vzdélani
a Vv obCanském Zivoté (napf. nastroje pravni, ekonomické,
informacni, technicke, technologické, organizacni,
prevence negativnich jevi, principy udrzitelnosti rozvoje).

Clovek a digitalni svét

- Informatické vzdélavani vede zéky k hlubsimu
porozuméni principiim, na kterych pracuji digitalni
technologie, a k rozvoji informatického mysleni zakd,
které uplatni pii feSeni i neinformatickych problémi.




Rozpis uciva a vysledki vzdélavani

Pozn.: Vyuka v 1. a 2. ro¢niku neni dodatkem upravena

3. ro¢nik (Skolni rok 2025/2026)

Pocet hodin: 32

, “rroa oo " Pocet
Vysledky vzdélavani Ucivo hodin
Z4k/Zikyné 1. Uvod 1
- orientuje se v doporucené literatufe | - seznameni s obsahem predmétu,

- dodrzuje fad uceben IT doporucena literatura (informac¢ni
- prihlasi se k PC a informa¢nim zdroje), provozni fad uceben IT,

systémim skoly prihlasovani do IS a MS365
- urci, zda je dany postup algoritmem; | 2. Tvorba, testovani a provoz 20

vysvétli dany algoritmus, program; softwaru
- rozd¢li problém na mensi ¢asti, Navrh programu

rozhodne, které je vhodné fesit - zadani ulohy, vstup, vystup,

algoritmicky, své rozhodnuti podminky feseni;

zduvodni; sestavi a zapise algoritmy | - rozdéleni problému na ¢asti,

pro feSeni problému; identifikace navaznosti dat,
- zobecni feseni pro $irsi tiidu opakujicich se vzora a mist pro
problému; ovéti spravnost, najde rozhodovani;

a opravi ptipadnou chybu - pojem algoritmus, vlastnosti

v algoritmu; algoritmu, razné zapisy algoritmu;
- hodnoti algoritmy podle riznych Tvorba a vyvoj programu

hledisek; porovna a vybere pro - zapis algoritmu vhodnou formou

feseny problém ten nejvhodnéjsi; (napt. blokové schéma, ptirozené

vylepsi algoritmus podle zvoleného a formalni jazyky, skriptovaci

hlediska; a programovaci jazyk);

- sestavi ptehledny program v blokové | - zakladni koncepce tvorby programa
orientovaném nebo textovém jazyce, (napt. proménna a datovy typ, fidici

program otestuje a optimalizuje; piikazy, cykly);

- pouziva zakladni programové - volba nastroje podle zadani ulohy;
konstrukce; - navrh programu;
Testovani programi
- zpusoby testovani programu;
- druhy chyb, chybové hlasky;
Béh a provoz
- verze programu, instalace
a aktualizace programu;
- hlaseni a evidence zavad;
- napovéda a licence programu;
- na zéklad¢€ porozuméni fungovani 3. Aplikaéni software 11

softwaru efektivné a bezpecné
vyuziva rizna uzivatelska prostredi;

- efektivné a bezpecné vyuziva
vhodné aplikace podle stanoveného
cile;

- aplikac¢ni software a jeho vyuziti pro
odborné ¢innosti (napt. textovy
procesor, tabulkovy procesor,
software pro tvorbu prezentaci,
graficky software, software pro
oblast 3D technologii);

Vypracovali: Ing. Miroslav Cejka, Mgr. Jiii Suchy




